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VORAB

1. Technologische Entwicklungen → Utopien: 
Marx: Produktivkräftetheorem; heute: Akzellerationismus, 
Paul Mason (Rekurs aufs Marxsche Machinenfragment), 
Industrie 4.0., Big Data  

2. Epistemische Technologien → Wissenschaftsentwicklung: 
Methoden, Modelle, Simulationen haben Einfluss auf 
Sozialtheorie (DeLanda, Diaz-Bone)

3. Epistemische Technologien → Utopien ??? 



AGENDA

Die Socialist Calculation Debate als Fallbeispiel: Theorietechnik und 
Sozialismuskonzeptionen 

1. Worum geht es dabei? 

2. Vorläufer

3. Hochzeit der Debatte (1920er/1930er Jahre)

(((4. Die Debatte heute))) 

5. Reflexion/Fazit: Zum Einfluss von Computersimulationen (als 
epistemologische Technologien) auf Utopien und Gesellschaftskritik   



1. WORUM GEHT ES DABEI? 

1. Kein Marxsches Sozialismuskonzept

2. Erstarkende ArbeiterInnenbewegungen Ende des 19. 
bzw. Anfang des 20. Jahrhunderts: was tun?  

3. Zweifel an der Arbeitswerttheorie als sozialistischem 
Planungsinstrumentarium

4. Rekurs sozialistischer ÖkonomInnen auf die Allgemeine 
Gleichgewichtstheorie / neoklassische Preistheorie 



2. VORLÄUFER

1. Leon Walras´ Allgemeine Gleichgewichtstheorie

2. Problemlage: pure economics?! 

3. Walras als Marktsozialist avant la lettre



3. HOCHZEIT DER DEBATTE (1920er/1930er JAHRE)

• Enrico Barone: Ministry of Production (1908)

• Otto Neurath: Wirtschaftsplan und Naturalrechnung. Von der 
sozialistischen Lebensordnung und vom kommenden Menschen 
(1925). Bereits ab 1919 entsprechende Publikationen. 

• Ludwig von Mises: Economic Calculation in the Socialist 
Commonwealth (1920)

• Friedrich von Hayek: Collectivist Economic Planning (1935) 

• Oskar Lange: On the Economic Theory of Socialism (1936/37)



The beautiful systems of economic equilibrium described
by Bohm-Bawerk, Wieser, Marshall and Cassel are not
descriptions of society as it is but prophetic visions of a
socialist economy of the future.

(Dickinson 1933: 247).



4. DIE DEBATTE HEUTE 

• Nach WKII: Keynesianisch-ökonometrische Globalsteuerung 

• Ab 1960er: Mechanism-Design-Theorie

• „Marktsozialistische“ Experimente im „Ostblock“ (Jugoslawien ab 1965, 
„Arbeiterselbstverwaltung“)

• Peristroika und Transformationsökonomien nach 1989

• Aber insgesamt innerhalb der Linken stets eine marginale Strömung

• Austrian Economics halten das Thema via Kritik präsent 

• Paul Roemer (nimmt immer mehr Elemente des Kapitalismus auf)

• Computersozialismus (Cockshott/Cottrell)  



5. REFLEXION/FAZIT: 
ZUM EINFLUSS VON COMPUTERSIMULATIONEN (ALS 
EPISTEMOLOGISCHE TECHNOLOGIEN) AUF UTOPIEN UND 
GESELLSCHAFTSKRITIK 

• Unklarheit pure economics

• Frage von konkreten Institutionen und Anreizen ausgearbeitet vor 
dem Hintergrund der AGT

• aber: konstruktiver Charakter der epistemologischen Technologie 
AGT



5. REFLEXION/FAZIT: 
ZUM EINFLUSS VON COMPUTERSIMULATIONEN (ALS 
EPISTEMOLOGISCHE TECHNOLOGIEN) AUF UTOPIEN UND 
GESELLSCHAFTSKRITIK 

In my essay I refuted the Hayek-Robbins argument by showing how a market
mechanism could be established in a socialist economy which would lead to the
solution of the simultaneous equations by means of an empirical procedure of
trial and error. [...] Were I to rewrite my essay today my task would be much
simpler. My answer to Hayek and Robbins would be: so what’s the trouble? Let us
put the simultaneous equations on an electronic computer and we shall obtain the
solution in less than a second. The market process with its cumbersome
tatonnements appears old-fashioned. Indeed, it may be considered as a
computing device of the pre-electronic age (Lange 1967: 158).

Developments that have been taking place in the field of computer science,
especially in its subdiscipline, artificial intelligence, argue for precisely the reverse
relationship between computers and markets. Markets are not, as Lange thought,
primitive precursors to present-day computers, which we can expect to be
replaced, eventually, by a centralized computopia. On the contrary, present-day
computers can be seen as primitive, central-planning approaches to
computation, to be replaced, eventually, by decentralized market approaches
(Lavoie 1990: 76).



5. REFLEXION/FAZIT: 
ZUM EINFLUSS VON COMPUTERSIMULATIONEN (ALS 
EPISTEMOLOGISCHE TECHNOLOGIEN) AUF UTOPIEN UND 
GESELLSCHAFTSKRITIK 

• ABM: Bottom-up-Charakter, Heterogenität der Agenten, 
Netzwerkstrukturen, emergente Effekte, Ergebnisoffenheit etc. 

• ABM als emerging heterodox synthesis auf Methodenebene 
(Fagiolo/Roventini 2012)


